
ERASMUS+ 
2021-2027 



        CARACTERISTICAS GENERALES 

 Programa de la Unión Europea para el período 2021-2027 

  Ámbitos de actuación: 

o Educación 

o Formación 

o Juventud 

o Deportes 

o El Instituto de la Juventud es el organismo a nivel nacional que gestiona 

el ámbito de la Juventud del Programa Erasmus+, en colaboración con 

los organismos de juventud de las CCAA 
 



         Prioridades 

 INCLUSIÓN Y DIVERSIDAD 

 TRANSFORMACIÓN DIGITAL 

 MEDIOAMBIENTE Y LUCHA CONTRA EL CAMBIO 

CLIMÁTICO 

 PARTICIPACIÓN EN LA VIDA DEMOCRÁTICA 



 QUE ACCIONES APOYA ERASMUS+ 

 ACCIÓN CLAVE 1 (KA1) 

o Proyectos de intercambio juvenil 
o Proyectos de movilidad de trabajadores en el ámbito de la 

juventud 
o Actividades de participación juvenil 

o DiscoverEU 

 ACCIÓN CLAVE 2 (KA2) 

o Asociaciones de Cooperación 

o Asociaciones a pequeña escala 



        INTERCAMBIOS JUVENILES 

 Organizaciones y grupos informales de jóvenes pueden recibir apoyo 
para ejecutar proyectos que reúnan a jóvenes de distintos países para 
intercambiar impresiones y aprender al margen de su sistema educativo 
formal 

 Objetivos: 
• Impulsar el aprendizaje y el diálogo intercultural y el sentimiento de 

ser europeo;  
• desarrollar las capacidades y actitudes de los jóvenes;  
• reforzar los valores europeos y derribar los prejuicios y los 

estereotipos;  
• concienciar sobre temas importantes desde el punto de vista social, 

estimulando así el compromiso con la sociedad y la participación 
activa 



        INTERCAMBIOS JUVENILES 

 Duración: entre 5 y 21 días 
 Destinatarios: Jóvenes entre 13 y 30 años 
 Nº participantes: entre 16 y 60 
 Al menos dos grupos de jóvenes de países diferentes (países Programa y 

países Asociados) 
 Financiación: 

 Gastos de viaje, baremo en función de la distancia 
 Apoyo a la organización, para los gastos de alojamiento, 

manutención, actividades, etc. 
 Otros gastos: apoyo a la inclusión, costes excepcionales, etc. 

 



        MOVILIDAD DE TRABAJADORES 
 EN EL ÁMBITO DE LA JUVENTUD 

 Las organizaciones pueden recibir apoyo para ejecutar actividades de 
aprendizaje para el desarrollo profesional de los trabajadores en el ámbito 
de la juventud y su organización 

 Actividades de desarrollo profesional 
o Visitas de estudios y distintos tipos de estancias 
o Creación de redes y de comunidades 
o Cursos de formación 
o Seminarios y talleres 

 Financiación: 
 Gastos de viaje, baremo en función de la distancia 
 Apoyo a la organización, para los gastos de alojamiento, 

manutención, actividades, etc. 
 Otros gastos: apoyo a la inclusión, costes excepcionales, etc. 

 



        ACTIVIDADES DE PARTICIPACIÓN 
 JUVENIL 

 Se tratan de actividades de aprendizaje no formal que giran en torno a la 

participación activa de los jóvenes. Ofrece a los jóvenes la oportunidad de 

llevar a cabo acciones para fortalecer sus competencias personales, 

cívicas y sociales y convertirse en ciudadanos europeos activos.  

 Ejemplos de actividades que podrían llevarse a cabo dentro de un 

proyecto: reuniones con responsables políticos, consultas de jóvenes, 

campañas de concienciación, simulación de funcionamiento de 

instituciones democráticas,… 

 



 
 

 Los proyectos pueden ser ejecutados por organizaciones o por grupos 
informales de gente joven; 
 

 Las actividades pueden ser nacionales o transnacionales;  
 

 Algunos proyectos pueden implicar movilidad, otros no;  
 
 Dimensión de inclusión: se recomienda la participación de jóvenes con 

menos oportunidades 
 

 Los proyectos pueden tener una duración de 3 a 4 meses y combinar 
diferentes actividades de duración distinta. 

Actividades de participación juvenil 



        DISCOVER EU 

• Ofrece a los jóvenes de 18 años la posibilidad de viajar en tren (inter rail)y 
en otros modos de transporte y descubrir Europa a través de experiencias 
de aprendizaje en el extranjero. (Gestion centralizada UE) 
 

• ADEMAS, a través de DISCOVER EU ACCIÓN DE INCLUSIÓN, 
organizaciones y grupos de jóvenes no asociados pueden recibir apoyo 
para que jóvenes con menos oportunidades puedan participar en 
DiscoverEU en las mismas condiciones de igualdad que el resto de 
jóvenes. 
 



 ACCIÓN CLAVE 2.- Cooperación  entre 
 organizaciones e instituciones 

 Esta acción permite a las organizaciones participantes adquirir 
experiencia en cooperación internacional y consolidar sus capacidades, 
pero también producir resultados tangibles innovadores de calidad 
 

 Se ofrecen dos tipos de asociaciones a las organizaciones para que 
trabajen, aprendan y  crezcan juntas:  
 
 Asociaciones de cooperación.- Importe mínimo subvención: 100.000€ 
 Asociaciones a pequeña escala. Subvenciones de 30.000 o 60.000€ 
 

 Se trata de proyectos de una mayor complejidad que los de KA1, y más 
abiertos a desarrollar todo tipo de actividades. 



CUERPO EUROPEO 
DE SOLIDARIDAD 

2021-2027 



        Objetivo general 

 El objetivo general del programa es incrementar la participación de los 

jóvenes y las organizaciones en actividades solidarias accesibles y de 

gran calidad, principalmente de voluntariado, como herramienta para 

reforzar la cohesión, la solidaridad, la democracia, la identidad europea y 

la ciudadanía activa en la Unión y fuera de ella, abordando los desafíos 

sociales y humanitarios sobre el terreno, con un especial énfasis en 

promover el desarrollo sostenible, la inclusión social y la igualdad de 

oportunidades.  



        Prioridades 

 IDEM ERASMUS+: INCLUSIÓN Y DIVERSIDAD; 

TRANSFORMACIÓN DIGITAL; MEDIOAMBIENTE Y LUCHA 

CONTRA EL CAMBIO CLIMÁTICO; PARTICIPACIÓN EN LA VIDA 

DEMOCRÁTICA 

Y ADEMÁS:  

 PREVENCIÓN, PROMOCIÓN Y APOYO EN EL ÁMBITO DE LA 

SALUD 



 QUÉ APOYA EL CUERPO EUROPEO DE 
 SOLIDARIDAD 

 Proyectos de voluntariado (individual o en equipo) 
 Voluntariado en equipo en ámbitos de alta prioridad (gestión 

centralizada UE). Durante 2021 relacionado con el impacto del Covid 

 Proyectos de solidaridad. 

 Proyectos de voluntariado en el ámbito de la ayuda humanitaria 
(gestión centralizada UE) 



 REQUISITOS PROYECTOS DE 
 VOLUNTARIADO  

Para la organizaciones en proyectos de voluntariado: 

 Las organizaciones participantes deben ostentar un sello de calidad 

para voluntariado 

 

Para los jóvenes: 

 Edad: 18-30 años 

 Residencia en algún país del Programa o Asociado 

 Estar inscrito en el portal del Cuerpo Europeo de Solidaridad. 

 



 PROYECTOS SOLIDARIOS 

 Es una actividad de solidaridad sin ánimo de lucro iniciada, 

desarrollada y ejecutada por los propios jóvenes durante un período 

de entre dos y doce meses. 

 Un grupo de al menos cinco jóvenes tiene la oportunidad de mostrar 

su solidaridad para lograr un cambio positivo en su comunidad local 

  El proyecto debe tener un tema claramente identificado y abordar 

desafíos clave dentro de las comunidades locales pero con valor 

añadido europeo. 

 

 



 CUESTIONES GENERALES ERASMUS+CES 

 Convocatoria anual de subvenciones  

 Plazo de presentación de solicitudes 

 Procedimiento de presentación de solicitudes 

 Registro de organizaciones (OID) 

 Plataforma presentación online de solicitudes 

 Elegibilidad de las organizaciones participantes 

 

 

 

 

 

 

 



  

 

 

 

MUCHAS GRACIAS POR LA ATENCIÓN. 
 

Para mayor información: 
http://www.injuve.es/erasmusplus/portada 

erasmusplus@injuve.es 

---------- 

http://www.cuerpoeuropeodesolidaridad.injuve.es/es 

cuerpoeuropeodesolidaridad@injuve.es 

http://www.injuve.es/erasmusplus/portada
mailto:erasmusplus@injuve.es
http://www.cuerpoeuropeodesolidaridad.injuve.es/es
mailto:cuerpoeuropeodesolidaridad@injuve.es
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