


o ARTE-GAIA es:

- Una forma de entender la vida en el campo,

- Un concepto de vida concebida para dinamizar el mundo rural,
- Ayudar al desarrollo sostenible del sector primario,

- Crear conciencia del equilibrio que debe existir entre el sector primario, naturaleza
y turismo.

;Como?. Poniendo en valor el producto de proximidad: Alimentos, Paisaje y Cultura

En casi tres anos Arte-Gaia a pasado de comenzar como tienda de souvenir, a ser un
referente de venta de:

- productos locales de alta calidad, organizacion de actividades en la naturaleza(
senderismos tematicos,

- conciertos, exposiciones, encuentros culturales, Banos de bosque,...) y desde abril
de este ano,

ademas es una Gastro-Cueva donde consumir el producto de la zona




1. VENTAJAS: estar dentro de la RBGC, dentro de una cueva, transversalidad,
diversificacion de la oferta de negocio, oportunidad de negocio de diferentes
areas.

2. MEDIOS UTILIZADOS Vivir como si ya lo hubiese conseguido, apoyarme en mis
propios recursos , REDES SOCIALES, medios de comunicacion, presencia en todos
los lugares, viendo las oportunidades.

3. FINANCIACION autofinanciacion




1. OBSTACULOS: la hostilidad del medio, el apoyo de personas con experiencias, la falta
de financiacion.

2. DESVENTAJAS: la situacion del negocio, la falta de sinergia con los tour operadores,
las ordenanzas municipales, se trabaja mas.




RESULTADOS:

a) Un negocio que crece adaptandose a las necesidades
del lugar,

b) Autofinanciado.
c) Resistente a la frustracion.
d) Resiliente

e) Tres empresas en una.




SUGERENCIAS:

- FORMULAS PARA QUE LAS SUBVENCIONES SEAN REALES.
- POLITICAS QUE ATIENDAN NUESTROS DERECHOS.
- CUOTAS O IMPUESTOS ACORDES A NUESTROS RESULTADOS.

Nuestras jornadas laborales son mas largas, las preocupaciones del negocio o actividad
profesional se llevan a casa.

Ser emprendedor tiene una serie de inconvenientes que van mas alla de las dificultades
economicas.

Nuestra vida se transforma en su totalidad.

NECESITAMOS:

-Mayor calidad de vida, descanso, desconectar.

-Tecnologia

-Comunicacion versus idiomas

-Formacion para ser competitivos versus innovacion creatividad
-Mentor

-Flexibilidad







